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Electronic meal ordering system combines Wi-Fi and Touch Panel system as a 
whole, through the restaurant located in the realization of wireless communication. As 
people's living standards continue to improve, catering consumption continues to 
grow, increasing competition. With the popularity of WLAN technology, it is 
necessary to build a flexible and efficient electronic meal ordering system, to optimize 
management processes, so that food service and management has been a substantial 
increase, improve the brand image and industry core competitiveness. 
Based on the study and analysis of the specific electronic meal ordering system 
based on business needs, using Android as the primary technical interface design, 
database using SQL Server2008 database, system development language using JAVA 
language, and convenient. The way of software engineering, specification complete 
system, the main developer of the system is divided into: Present study requirements 
and analysis, the overall functional design, detailed functional design, implementation, 
system testing, deployment, and several other steps. 
This system via Wifi wireless network, system and ultimately including user 
login, order management, and platform management, turntable management, 
inspection station management, end table management, update management, canceled, 
settings and other functions. With a large touch screen experience great sense of fun 
browsing, can fully understand the restaurant dishes, wine varieties, prices and 
availability of seats, a la carte, check orders, refund dish, easy to complete ordering, 
orders, billing, etc. matters, so ordering process more at liberty to bring consumers a 
better dining experience, while reducing the restaurant management difficulty and 
overall costs. 
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2.1 Android 简介 
Android 是一种基于 Linux 的自由及开放源代码的操作系统，主要使用于移
动设备，如智能手机和平板电脑，由 Google 公司和开放手机联盟领导及开发。
尚未有统一中文名称，中国大陆地区较多人使用“安卓”或“安致”[7]。Android
操作系统最初由 Andy Rubin 开发，主要支持手机。2005年 8月由 Google 收购注
资。2007 年 11 月，Google 与 84 家硬件制造商、软件开发商及电信营运商组建
开放手机联盟共同研发改良 Android 系统。随后 Google以 Apache开源许可证的
授权方式，发布了 Android 的源代码[8]。第一部 Android 智能手机发布于 2008年
10月。Android 逐渐扩展到平板电脑及其他领域上，如电视、数码相机、游戏机
等。2011年第一季度，Android 在全球的市场份额首次超过塞班系统，跃居全球






的日益丰富，一个崭新的平台也将很快走向成熟[9]。 由于 Android 的开放性，众
多的厂商会推出千奇百怪，功能特色各具的多种产品。功能上的差异和特色，却
不会影响到数据同步、甚至软件的兼容。 
















Linux kernel 之上，但并不是 GNU/Linux。因为在一般 GNU/Linux 里支持的功能，
Android 大都没有支持，包括 Cairo、X11、Alsa、FFmpeg、GTK、Pango 及 Glibc
等都被移除掉了[10]。Android 又以 bionic 取代 Glibc、以 Skia 取代 Cairo、再以







Android 开发工具（ADT）是一个为 Eclipse IDE 提供一个强大的集成的环境
中构建 Android 应用程序的插件。ADT 通过扩展 Eclipse 的功能，可以快速建立
新的 Android 项目，创建一个应用程序的用户界面，添加基于 Android 框架 API
的组件，使用 Android SDK R22.3 工具调试应用程序。APK 是 AndroidPackage
的缩写，即 Android 安装包(apk)。通过将 APK 文件直接传到 Android 模拟器或
Android 手机中执行即可安装。在 Eclipse 与 ADT 环境开发很方便，引导项目设
置与提供，以及工具的集成，自定义的 XML编辑器，调试输出窗格，ADT都提
供了非常方便的接口。在开发 Android 应用程序，ADT是一个 Eclipse IDE 的插
件，必须安装一个兼容 Eclipse版本的 ADT 才能正常开发 Android 应用。 
2.2 SQL Server 2008 简介 
SQL Server 2008 是一个重大的产品版本，它推出了许多新的特性和关键的
改进，使得它成为至今为止的最强大和最全面的 SQL Server 版本[12]。这篇文章
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SQL Server 2008 在Microsoft 的数据平台上发布，帮助您的组织随时随地管
理任何数据。它可以将结构化、半结构化和非结构化文档的数据(例如图像和音




SQL Server 2008 允许在使用 Microsoft .NET和 Visual Studio 开发的自定义
应用程序中使用数据，在面向服务的架构(SOA)和通过 Microsoft BizTalk Server 
进行的业务流程中使用数据。信息工作人员可以通过他们日常使用的工具直接访
问数据[15]。SQL Server 2008 提供一个可信的、高效率智能数据平台，可以满足
您的所有数据需求。 
2.3 J2ME 介绍 
Java分为三个体系 J2SE(Java2 Platform Standard Edition，java平台标准版)，
J2EE(Java 2 Platform Enterprise Edition，java平台企业版)，J2ME(Java 2 Platform 
Micro Edition，java 平台微型版) [19]。在本系统的开发中，采用 J2ME 平台，与
J2SE 和 J2EE 相比，JAVA ME 总体的的运行环境和目标更加多样化，但其中每
一种产品的用途却更为单一，而且资源限制也更加严格。为了在达到标准化和兼
容性的同时尽量满足不同方面的需求，JAVA ME的架构分为Configuration、Profile
和 Optional Packages（可选包）。它们的组合取舍形成了具体的运行环境。 
Java是一种可以撰写跨平台应用软件的面向对象的程序设计语言，是由 Sun 





Java平台由 Java虚拟机（Java Virtual Machine，简称 JVM）和 Java 应用编
















部分。在硬件或操作系统平台上安装一个 Java 平台之后，Java 应用程序就可运
行。Java平台已经嵌入了几乎所有的操作系统。这样 Java程序可以只编译一次，
就可以在各种系统中运行。Java应用编程接口已经从 1.1x 版发展到 1.2版。常用
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